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PRESENTACIÓN DEL CURSO 

Este curso plantea una introducción a la elaboración y preparación de dibujo científico, pues 
aunque la fotografía ha ido mejorando su calidad no ha podido sustituir la representación gráfica en 

los manuales científicos, por ello se pretende describir la metodología seguida en el bosquejo, 

preparación y edición de un dibujo científico para una publicación científica. Así mismo, se planea 
la elaboración de ilustraciones de diversos taxa que ayudara a practicar y mejorar la técnica de 

dibujo entre los participantes. 

 

OBJETIVO GENERAL 

Preparar estudiantes con la capacidad y habilidad de elaborar ilustraciones científicas de alta 
calidad, así como manejar programas de computación de diseño gráfico para la elaboración y 

edición de dibujo científico. 

 

OBJETIVOS PARTICULARES 

1. Conocer las características del dibujo científico. 

2. Aprender y aplicar conceptos e ideas de morfometría clásica y geométrica al estudio de diversos 

taxa. 
3. Aprender técnicas básicas de fotografía y digitalización de imágenes para análisis 

morfométricos. 

4. Utilizar programas para análisis de datos clásicos y programas computacionales de 

digitalización. 
5. Aplicar métodos estadísticos para distinguir taxones a partir del uso de morfometría geométrica. 

6. Realizar ilustraciones con la ayuda de microscopios estereoscopio y compuesto adaptados con 

cámara lucida. 
7. Digitalizar y preparar ilustraciones científicas en Coreldraw. 

 



PERFIL DE EGRESO 

El estudiante tendrá los conocimientos teóricos y prácticos sobre diseño y elaboración de dibujo 
científico, así como la preparación necesaria en el manejo de paquetes computacionales utilizados 

en la digitalización y edición de ilustraciones científicas para su publicación en revistas y/o 

catálogos ilustrados. 

 

COMPETENCIAS PROFESIONALES 

El alumno tendrá capacidad para: 

Conocer las herramientas y técnicas en la elaboración de dibujo científico. 

Utilizar programas computacioneles de diseño gráfico para análisis mediante morfometría 
geométrica. 

Diseñar protocolos que permitan asignar puntos representativos (Landmarks) de los taxa. 

Utilizar software de diseño gráfico para preparar y editar dibujos realizados a mano, así como a 
partir de fotografía de alta calidad. 

Preparar organismos para ilustración y manejar microscopios con cámara lucida en la ilustración 

de especímenes. 
Preparar dibujos de calidad para publicaciones en revistas de reconocimiento internacional.  

 

METODOLOGÍA DEL CURSO 

El curso consta de una parte teórica (20 hrs) y una parte práctica (44 hrs). 

La parte teórica estará enfocada principalmente a exposiciones orales por parte del profesor e 
invitados y discusión de artículos especializados en el tema.  

La parte práctica estará dedicada a la realización de ilustraciones científicas tanto de forma manual 

como en los diferentes programas computaciones que se utilizarán para la elaboración, preparación 
y formateo de los dibujos que se realicen. 

 

CRITERIOS DE EVALUACION 

Prácticas 40% 

Tareas 20% 

Proyecto final 40% 

Total 100% 

 

CONTENIDOS TEMÁTICOS 

1.0. Características del dibujo científico 

2.0. El boceto y el dibujo acabado 

3.0. Escala y proporciones 

4.0. Relieve y textura 

5.0. Dibujos patrones 

6.0. Preparación de las ilustraciones para la reproducción 

7.0. Materiales 

8.0. Evolución de los métodos de reproducción de la ilustración científica 



9.0. CorelDraw en la preparación y edición de dibujo científico 

10.0. ¿Qué es la morfometría geometríca? 

11.0.  El uso de landmarks y semilandmarks como base de estudio geométrico 

11.1. Métodos de selección 

11.2. Programas de selección de landmarks 

12.0. Análisis Procrustes Generalizados (GPA) 

12.1. Centroide y ajuste de landmarks y semilandmarks 

12.2. Programa computacional para GPA 

13.0. Valores mínimos de deformación (partial warps) y su cálculo 

14.0. Programa computacional TPSDig 

14.1. Captura de imágenes 

14.2. Preparación de imágenes 

14.3. Makefan 6 para preparación de landmarks y semilandmarks 

14.4. Coordenadas a partir de TPSDig 

15.0. Programas para el análisis matemático de datos 

15.1. Análisis de componentes principales con el programa PCAGen 

15.2. Análisis discriminante canónico con el programa CVAGen 
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